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L’intention

Le projet

Permettre aux adultes de retrouver 
une âme d’enfant et ainsi redécouvrir 
autrement leur environnement

Retrouver des qualités qui se sont 
effacées en grandissant, en ayant été 
privé de jouer aux jeux libres.

Renouveler le regard de l’adulte, leur 
permettre de redécouvrir sous un nouvel 
angle ce qui les entoure, délaissé des 
préjugés.

Contribuer à lutter contre l’anesthésie 
générale de l’homme qui ne sait 
plus regarder, qui ne sait plus 
s’enthousiasmer



Recherches & 
progression



Les toutes premières
recherches
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> utilisation du jeu comme un détournemenent, une manipulation 

> attribuer un nouveau sens à l’objet

1ère piste : jouer avec le médium













> Collecte de signes graphiques urbains pour leur trouver un nouvel emploi





> réinterprétation et réutilisation des signes 





2ème piste : voir, montrer et créer du jeu
Comment voir du jeu là où il n’y en a pas ? 
Comment provoquer une envie de jouer sans l’imposer explicitement ? 
Comment attirer l’adulte dans le jeu quand cela semble enfantin ? 
Les jeux créatifs (constructions, modulaires, abstraits etc) peuvent il attirer les adultes ?  

> Création de « Puzzles libres » 
abstraits





> Création d’objet ludique



> Insertion de mécanismes ludiques dans l’environnement 
quotidien (supermarché, rue...)













> Utilisation de l’interactivité numérique







3ème piste : Créer une typographie empruntant les codes du jeu 

> Création de modules 







4ème piste : Utilisation de la réalité virtuelle

> Création d’un univers de jeu de construction à 2 échelles différentes

vue de haut

vue dedans









5ème piste : Faire un « kit de survie » ludique

> Création d’un starter pack pour aider les plus réticents à s’investir dans le jeu 

pochon 

application 
mobile

brochure explicative 
du projet et carte des 
différents lieux investits 

boite de craies

pions / petites figurines

dés

Carnet et 
crayon

Boite de carte 
d’idées de défi 
à relever 

Ticket de mentras



6ème piste : Utilisation du numérique

> Création d’une application utilisant la réalité augmentée pour transformer des objets du quotidien







6ème piste : Utilisation d’une communication et une identité visuelle

> Création d’une affiche / Flyer / Principe graphique pouvant servir de communication et d’identité visuelle.
Inspiration des terrains de jeux et utilisation des signes de la formothèque



.2
Prolongement de 
certaines pistes



> 1ère piste : les prélèvements graphiques

Création d’une formothèque de prélèvements 
issus du milieu urbain Panneau 

de travaux
Panneau 

signalitique
Panneau 

signalitique

Panneau 
signalitique

Panneau 
signalitique

Panneau 
signalitique

Panneau 
signalitique

Panneau 
signalitique

Panneau 
signalitique

Panneau 
signalitique

Rembarde matériel 
chantier

Panneau 
signalitique

Panneau 
signalitique

Panneau 
Publicitaire

Marquage 
au sol

Marquage 
au sol

Marquage 
au sol

Marquage 
au sol

Marquage 
au sol

Grille

Grille

Bouche  
d’égout

Bouche  
d’égout

Bouche  
d’égout

Bouche  
d’égout

Bouche  
d’égout

Bouche  
d’égout

Bouche  
d’égout

Bouche  
d’égout

Bouche  
d’égout

Bouche  
d’égout

Bouche  
d’égout

Bouche  
d’égout

Bouche  
d’égout

Bouche  
d’égout

Bouche  
d’égout

Plaque 
de rue

Marquage 
au sol



> 2ème piste : les « puzzles libres » 









> 3ème piste : la typographie modulaire 

Elaboration d’un dispositif ludique permettant de concevoir des créations «artistiques», 
en utilisant comme base les modules concus à partir de la typographie inventée dans la 
première phase de recherche 



Recherche d’un logo

> 6ème piste : Identité visuelle et communication

MINUTE PAPILLON

MINUTE PAPILLON

Minute Papillon

    inute Papillon

MINUTE PAPILLON
INUTE 
PAPILLON

MINUTE PAPILLON

MINUTE PAPILLON

INUTE 
PAPILLON

inute 
Papillon

inute 
Papillon

inute 
Papillon

INUTE 
PAPILLON

INUTE 
PAPILLON
INUTE 
PAPILLON

INUTE PAPILLON

INUTE 
PAPILLON



Recherche d’un principe de communication



Recherche colorimétrique

Choix final



Développement
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Brief créatif





Le personna



Mind map



Mind map



> Formothèque de prélèvements graphiques relatifs au quartier de la défense

vitesse multiples 
fenêtres

Reflet Building Building Cartable

Arche de la 
défense

Panneau 
Métro

Motif 
rembarde

RéunionRembardeBuilding

Ordinateur Prélèvement
typographique

signalitique 
routière

Billet Building Communauté

TravailleurPrélèvement 
typographique

Écran 
publicitaire

ColaborationHauteurRéseaux

Lampadaire Grille Design 
poubelle

Prélèvement
typographique

Rembarde Ciel

RaillesTable 
réunion

QuartierMotif toile 
arche

CNTIClavier

Hauteur Motif toile 
arche

Prélèvement
typographique

Pièce 
argent

Grue de 
chantier

Fenêtre

EscaliersDome de la 
Défense

TempsPavéBourseCafé

Motif de 
façade

Piéton Accroissement /
Productivité

Ordinateur Rembarde /
Façade batiment

Shopping

PavésGrue de
chantier

Grue de
chantier

Fenêtres 
batiment

Motif façade 
Arche

Batiment /
Béton

Fenêtres /
Pavés

Panneaux 
signalitiques

routiers

Prélèvement 
typographique

Façade 
batiment

Rembarde Activité CNTI
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Déclinaisons et évolutions de la formothèque initiale inspiration sur la notion de relief / volume



inspiration sur la notion de relief / volume



Utilisation de motifs (photos, textures)
(version avec et sans mise en 3D)



Inspiration sur la notion de relief et des « glitchs » sur 
google maps



Inspiration sur la notion de grille



Inspiration sur la notion de relief et de volume



Inspiration sur la notion de relief et de volume



Inspiration sur la notion de relief et de volume



Inspiration sur la notion de relief et de volume



Inspiration sur la notion de relief et de volume



> Choix final : Formothèque sous le principe de la grille (avec 
ou sans utilisation de la 3D / mise en volume)

1 - 

2- 

3- 

5- 

4- 

6- 

Recherches et tests de différentes grilles



> Choix final : Grille n°2 qui s’harmonise davantage dans l’espace du quartier de la 
défense, qui a un visuel plus harmonieux, et qui produit des symboles lisibles





> Les dispositifs ludiques

Jeu créatif à modules

petits tubes à placer dans 
les trous pour positionner 
les modules sur le support



Début de conception avec des paravents, repeints en 
blanc, qui seront perforés



Jeu créatif rotatif







« Puzzles libres » abstraits 1



2



3



4



5



> Tampons



> Cubes



> Recherche d’un dispositif ludique sur google maps





> Terrain de jeu : recherche de «sol»





> Le mobilier urbain ludique



Différents tests de décoration du mobilier urbain





Le final



La stratégie

.1



Pour faire entrer l’adulte dans le jeu 
il faut lui donner une impulsion. 
Pour cela, nous utiliseront 
différentes stratégies afin que 
l’adulte (et en particulier le 
travailleur), soit sous influence 
ludique.

Immerger : concevoir 
un univers immersif, et 
totalement inhabituel à 
l’environnement quotidien

Etre imposant : construire une 
installation volumineuse afin 
que l’individu soit presque 
obligé de la traversée

Interpeller : utiliser et placer 
des couleurs particulières, des 
formes atypiques, des sons, 
des visuels intrigants...

Donner l’envie de participer : 
Organiser des concours, où 
celui qui aura crée le visuel 
(via l’application) ayant reçu le 
plus de vote, pourra voir son 
«oeuvre» exposée au milieu de 
l’installation



Charte graphique
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Le nom

Minute Papillon

Idée de prendre son temps, de patienter, 
d’aller moins vite, de se poser.

Invitation à se laisser aller à un moment 
de pause, de détente, loin de la frénésie 
du travail

Interpellation qui permet de directement 
engager le public

Les papillons symbolisent les adultes, 
qui sortis de leurs cocon, se renouvèlent 
en un nouvel être plus libre, plus grand, 
enrichi de qualité



Les couleurs

#56bdbf

#ec6da7

#291e45

#f8da07

Pourquoi ?

Ces 4 couleurs sont pour moi un parfait mélange entre 
le côté serieux du monde du travail et le coté enfantin 
que je veux donner à mon projet. Il existe un certain 
equilibre entre l’aspect ludique, enfantin et le caratère 
sérieux dont dispose les adultes. Le cyan et le rose ap-
porte cette fraicheur que l’on peut souvent retrouver 
dans les objets déstinés aux plus jeunes, tandis que le 
jaune et le bleu / noir amène la stabilité et la maturité 
de l’adulte.
L’utilisation de couleurs plutôt saturées sont voulues 
dans le but donner une dimension ludique et dymna-
mique au projet, puis attirer l’oeil du passager.

Par ailleurs, ces 4 couleurs s’opposent au lieu dans le-
quel le dispositif prendra place. �En effet, le quartier de 
la défense repose d’avantage sur des couleurs ternes, 
grisatres. �Les vitres qui refletent le gris du ciel, le béton 
gris abimé, le mobilier urbain... �tous ces élements refle-
tent des couleurs plutôts fades et tristes. En utilisant 
ma base colorimétrique qui est en total contraste avec 
le lieu, nous ramenont de la surprise, �de la nouveauté et 
nous venons suciter la curiosité, nous venons éveiller le 
regard pour  ramener une nouvelle dimension à l’envi-
ronnement.



La typographie

DIN PRO et ses différentes variantes

Regular Bold



Les « cryptogrammes »



Les « cryptogrammes »

Cryptogrammes qui permettent d’activer 
des jeux via l’application 
(majoritairement présents sur le mobilier 
cube, mais pouvant aussi se trouver 
cachés sur des murs, des façades, des 
fenêtres, le sol... dans l’ensemble du 
quartier de la défense



L’application mobile

R

Scanner un crypto

Mes réalisations

Créations des autres

MINUTE PAPILLON



Le terrain de jeu (sol)

Décor scénographique semblable à un 
terrain de jeu
Viendra acceuillir tous les dispositifs et 
« mobiliers ludiques »



les différents jeux

5



jeu sur google maps



.3
Les simulations









Ecran numérique qui permet d’acceder 
aux productions graphiques faites par les 
utilisateurs de l’application mobile et sur 
google maps grâce aux jeux proposés

Sur le mobilier en cube, les crypto-
grammes numériques permettent de 
bénéficier à des jeux accessibles sur 
smartphone



> L’application mobile

R

Scanner un crypto

Mes réalisations

Créations des autres

MINUTE PAPILLON



R

Mes réalisations

x

R

Réglages

x

R

Créations des autres

x

Compte 
Mot de passe 

Notifications
Confidentialité
Sécurité

Publicité
Faire un don

A propos

Se déconnecter

>
>

>
>
>

>
>

>



Puzzle libre N

Puzzle libre N

Puzzle libre N

Enregistrer

Partager

Envoyer

Voir les autres

Puzzle libre N

Puzzle libre N

Puzzle libre N

Enregistrer

Partager

Envoyer

Voir les autres



2ème exemple de jeu sur mobile


